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TE CINEMATOGRAFICA
INALE DI VENEZIA 2020
Expanded

Venedig International Filmfestival
Venice VR Expanded
2.-12. September 2020

udstillinger

Thy Museum, Voruper -
22. maj -22. august 2021

Hayfolket Kalder Morknet Vand sattes op i en saerskilt
udstilling pa Museum Thys afdeling i Voruper, som
er den samme by, som er inspirationen til veerkets

visuelle udtryk.

Kgbenhavn: Nikolaj Kunsthal
2.-12. sep. & 9. okt. - 24. jan. 2020

Havfolket Kalder Morknet Vand kunne

opleves 2.-12. september i Nikolaj

Kunsthal, som i ar er en del af  Venice VR Expanded
Satellite Network og igen til efteraret 2021, hvor det blev
sat op 1 en storre selvstendig installation.

en VR-oplevelse af Vibeke Bryld

kontakter

publicist

Sofie Lykke Stenstrop
+41764821671
sofielykke@final-cut.dk
producer

Maria Kristensen

+45 40 62 66 90

maria@final-cut.dk

kort synopsis

V vaerket Hayfolket Kalder Morknet Vand har sin rod i en nordjysk myte
om havfolket, der lokkede fiskere og leengselsfulde sjele til havs.

Varket er en meditativ rejse fra strandbredden mod havets bund, hvor
grensen mellem naturen og selvet bliver flydende.

om VR-veerket

avfolket Kalder Morknet Vand er et Virtual
Reality vaerk og et sanseligt mode med

en besjalet natur, der pa én gang er bade
foruroligende og forferende. Det har sin rod i en
nordjysk myte om havfolket, der lokkede fiskere
og leengselstulde sjele til havs. Verkets univers
er vokset ud af Thys vilde hav og den overtro,
der herskede blandt lokale og de fiskere, der var
prisgivet naturens luner: En overtro, der er knyt-
tet til lokale myter og beretninger om fiskere, der
modte deres undergang i modet med havfolket.
Vearket er en meditativ rejse fra strandbred-
den mod havets bund, hvor greensen mellem
naturen og selvet bliver flydende. Som de
fortabte sjele fra myterne vil din rejse begynde
ved strandbredden. Verden omkring dig oploses,

mens du herer et kald fra havet. Du synker ned
i en undervandsverden hvor graensen mellem
virkelighed og hallucination, menneske og natur,
forsvinder. Gennem en leg med et lydligt og
visuelt rum, der balancerer mellem det natura-
listiske og det magiske vil naturen omkring dig
forvandle sig til en veeren, der taler til dig: Du
omsluttes af et forforende undervandsunivers.
En underverden der lokker med sin smukke
kalden og lofter om at slukke al din leengsels
torst. Med Hayfolket Ralder Morknet Vand inviteres
man til at tune ind pa en aldgammel frekvens,
som generationer af nordboere engang har
kendt - dengang menneskedyret og naturen var
forbundne og mennesket var tvunget til at lytte
tl naturens stemme.
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er filminstrukter og skri-
bent. Hun har instrueret
flere dokumentarfilm,
kunstfilm og kortfilm med
stotte fra DFI, DR, TV2
og Al Jazeera. Hendes film
har veret i konkurrence
pa Berlinalen, HotDocs,
CPH:DOX og flvere andre
internationale festivaler.
Hun er uddannet filmin-
struktor fra Goldsmiths
College i London og
herudover har hun en BA
ilitteraturvidenskab. Hun
har endvidere varet chef-
redaktor pa det europaiske
filmtidsskrift DOX.

12018 havde dokumentar
-filmen Uden min Far
premiere pa TV2 ogberne
udgaven havde premiere pa

om wnstrukitoren

CPH:DOX i 2019.

12016 havde kortfilmen
Home is Not Here, produ-
ceret i samarbejde med Goe-
the Instituttet, premiere pa
Uppsala Kortfilmsfestival.
Pebbles at Your Door,
produceret af Heidi Elise
Christensen for Final Cut
for Real, fik premiere

pa Berlinalen i 2015 og
Godnathistorier fra Ond-
skabens Akse fra 2011 blev
nomineret til en Robert for
bedste korte dokumentar af
det Danske Filmakademi.
Vibeke er pt i gang med
postproduktionen pa
dokumentar/hybrid filmen
Thyland, stottet af New
Danish Screen.

Havfolket Kalder Mork-
net Vand er Vibekes forste
VR-verk som instrukter.

har produceret Havfolket Kalder

Morknet Vand for Final Cut for Real,

et produktionsselskab, som har
10 ars erfaring med at skabe
steerke kunstneriske fortellinger,
og som ogsa har modtaget to

roduceren

Oscar-nomineringer for Joshua
Oppenheimers prisbelennede
dokumentarfilm. Dette er
selskabets forste VR-produktion.
Maria har varet ansat hos Final
Cut for Real siden 2011, og har
de seneste ar arbejdet med VR-
produktioner sidelobende med
arbejdet som post producer og
produktionsleder.
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nstruktoren udtaler

ed Hayfolket Kalder Morknet Vand vil

jeg invitere brugeren til at tune ind

pa en @ldgammel frekvens, vel-
kendt for tidligere generationer af norboerne
underlagt naturens luner. Den er fra for
myternes dod og menneskets overvindelse
af naturen.
Varket er funderet i den nordiske myte om
havfolket, der lokkede fiskere og sogende
sjele til havs. Med deres smukke sang og
loftet om at slukke alle leengslers torst kaldte
de dem til dybet.
Animisme og naturens mytiske vasner er
opstaet ud af menneskets onske om at for-
binde sig med sin verden, med naturen. At
opleve nature som en forlengelse af os selv,
marke naturens lengsel som en forlengelse
af'vores egen. At give navn til den ukendte
varen, hvis ikke ligefrem kende den.
I Hayfolket kalder Morknet Vand vil du blive
forbundet med din egen evne for at hore
naturens kald. Vaerket benytter sig af VR
mediets omsluttende karakter ved hele tiden
at fluktuere mellem et naturalistisk lydligt og
visuelt landskab og et magisk. Gennem en
subtil leg med lydlige og visuelle halluci-
nationer vil naturen omkring dig @ndre

karakter og forvandle sig til en form for
narver, en veren, der kommunikerer med
dig. Og du vil lytte.

Tonerne og sansninger fra dybet vil omslutte
dig og minde dig om, at du ogsa er vand. Og
havet vil byde dig velkomment, favne dig,
fordi hun er dit hjem.

Menneskene som art har mistet tiltroen til
fremtiden som fremskridt — vi er bevidste
om at vi befinder os pa en selvdestruktiv
kurs, hvor vi risikerer at odelegge den natur,
vi selv tilhorer. Hayfolket Kalder Morknet Vand
vil genforene dig med naturen, lade dig hore
den, hvile i den.

Der er en frekvens i os alle, en dromme-
frekvens eller en dndelig frekvens, der kan
opleves som mere virkelig end realiteterne
omkring os. Som om virkeligheden bare er
fernis.

Havfolket Kalder Morknet Vand inviterer dig til
at skraelle det overste lag fernis af og opleve
en levende natur bagved. Og den taler til dig
fordi du ogsa er natur og en del af den evige
forteelling om vand, stof, liv og and.

- Vibeke Bryld, 2020
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nterview med

Fortel mig om baggrunden for verket.
Hvad inspirerede dig til at tage mod
Thy og dykke med i gammel, nordjysk
mytologi?

Jeg har arbejdet med mytologier, nye som
gamle i flere omgange i mine film. Thy

er et unikt sted med en natur, der er mere
voldsom end 1 resten af Danmark. Her har
mange levet af havet og er blevet knust af
havet. Her mearker man naturens kraft og
den nordiske rahed, der er til stede 1 myterne
fra nord. Den konstante blast pavirker ens
sanseapparat pa en made, der gor en bevidst
om sig selv som en ydmyg, lille figur i et stort
og vildt landskab. Det er med andre ord ikke
sa sveert at forsta, hvordan myterne er vokset
frem af et landskab, der er sa levende og sa
patrengende, som det er i Thy.

Jeg har altid interesseret mig for de store
forteellinger, vi mennesker skaber for at

fa vores verden til at haenge sammen;

for at udholde doden og den lurende
meningsloshed. For at fole os forbundne — de
gamle myter bliver jo ved med at fascinere os

Vibeke Bryld

netop fordi de baerer et lofte om at forbinde
det smerteligt adskilte.

Den myte, vi tager udgangspunkt i her er
myten om manden, der lod sig lokke mod
havets bund. Og den laengsel, der ligger i
setningen: “Undertiden var han lidt underlig
og da sang han de melodier, han havde hort
af havfruen” er for mig dybt bevagende.
Loftet om et andet sted, hvor ens leengsler vil
ophore og man endelig vil hore til. At nynne
havfruens melodier er at dromme, at lenges
mod ukendte kyster og dybder. Det er en fun-
damental drivkraft og sorg, forbundet med
det at vaere menneske.

Havfolket Kalder Morknet Vand er bide
et selvsteendigt veerk og en slags “com-
panion piece” til din kommende film
Thyland. Hvordan henger det sammen?
Arbejdet med filmen startede lenge for
VR projektet. Men da Thyland i udpraget
grad arbejder med at skabe et helt fysisk
mode med naturen og dens fortzllinger,
og fordi filmen forseger at omga seerens

skepsis omkring animisme, tro og ander
ved netop at tale gennem sanselighed og
fornemmelser, 1& det snublende ner at
arbejde med en enkeltstaende myte verti-
kalt og sanseligt. Som man kan i VR. Her
har man mulighed for at ga meget direkte
ind i et menneskes sanseapparat og give
dem rollen som subjekt for et mode med
naturens nerve. En nerve, der foles levende,
intentionel og kommunikerende.

Hvordan har det veeret at arbejde med VR?
Det har veret virkelig interessant. Meget

ulig det, der typisk foregér i et klipperum - 1
hvert fald nar man laver dokumentarfilm - sa
er forlobet noget af det allerforste man har
pé plads, nar man laver VR. Elementernes
placering i historien. Resten af tiden gar med
at lege med scenografien og forfine rummene
man bevager sig mellem, fra start il slut.

Det er en udfordrende proces nar man som
instruktor endnu ikke helt forstar sit medies
styrker og begraensninger. Sa skal man lige
lzere hvordan VR fungerer som et rum, et
sted. , Sa nar man f.eks. slukker for lyset ét
sted, sa pavirker det alle tingene 1 rummet

et andet sted, og pa den made er det mere
ligesom at arbejde med scenograf, hvilket
egentlig er ret fantastisk for mig. Det er nem-
lig det jeg holder allermest af ved at lave film:
At skabe nye verdener og universer.

Flere VR-veerker har de seneste par dar
udnyttet mediets evne til at give publikum
umulige oplevelser og kastet dem ud i
rummet hvor de kan jonglere med plane-
ter etc., men du foretager den modsatte
bevegelse, ned mod havets bund. Vidste du
Jra start af, at det var i den retning, du ville
gd —mod noget mere jordneert og muligt?
Der er er selvfolgelig noget paradoksalt ved
at bruge teknologi til at skabe et mode med
naturen. Men der er jo en lang tradition

1 kunsten for at seette mennesket 1 kontakt
med naturen gennem et naturfremmed
medium. Og hvordan kan det vaere? Det
er vel fordi medet med det sublime 1
naturen, oplevelsen af et naerver, er flygtig.
Flygtig, men enestaende. Og ja, jeg vidste
fra starten, at det skulle vaere en rejse mod
havbunden. Udgangspunktet var myten
om manden med lengslen som sin folges-
vend, der lod sig forfore af havets sang, Jeg
er interesseret i at skabe rum for, at bru-
gerne selv bliver impliceret 1 narrativet. At
omga deres rationelle skepsis. Sa fremfor at
servere havfruer og fantastiske skabninger
for dem, der prover oplevelsen, skaber vi et
rum for egne forestillinger, egne hallucina-
tioner. Det er meget bevidst, at oplevelsen
ligger preacis sa teet pa det realistiske, at

det mearkverdige, det folelsesladede eller
det meditative i hoj grad er et samspil med
brugerens eget indre.




Hvad ser du som fordelene ved VR i
Jforhold til filmmediet?

Jeg ved ikke om man kan tale om fordele
og ulemper. Film og VR er jo to helt
forskellige medier. Noget som jeg er meget
begejstret for ved VR, og som er svert at
skabe 1 film, er den isolerede, private sfere
som verket opleves i. Modsat biografople-
velsen som er kollektiv, er oplevelsen i VR
indadvendt, og pa den made er der en lidt
mere direkte adgang til brugerens indre
liv. Af samme grund er det vigtigt for mig
iinstallationen at beskytte brugeren mod
blikke udefra. Man kan nemlig ga meget
mere direkte med varket ind 1 det enkelte

menneske nar det er afskaret fra sin flok.
Nar det er afskeermet fra at marke andres
reaktioner, stemninger og oplevelser.

Det er en styrke ved filmmediet, at det er en
kollektiv oplevelse, og det er en styrke ved
VR- mediet, at det er en meget indadvendt
personlig erfaring. Der er noget smukt i, at
hver eneste oplevelse med VR er fuldsten-
dig individuel og unik. Det hele er drevet
af, hvad du lader dig forfore af' som bruger,
hvad du bliver tiltrukket af. Hvordan dit
temperament er, om du er en, der dvaler
ved bestemte momenter, eller forsoger at fa
det hele med. Og det er jo 1 sig sev meget smukt
at brugeren er medskaber pa den made.

Flere veerker har for nylig brugt VR som
et middel i klimakampen; til at bringe
mennesker teettere pd naturen. Og det
kan jo lyde lidt paradoksalt, at en tek-
nologisk medieret oplevelse skulle veere
steerkere end the real thing”, men er der
noget om snakken?

Som sagt er det jo bestemt ikke os, der har
opfundet ideen om at bruge kunsten som
en sted, hvor man kan mede naturen. Det
har kunstnere altid benyttet sig af. Jeg er
ikke sikker pa det er steerkere end ’the real
thing’. Det er bare noget andet. Det er et
andet perspektiv;, en anden form for mede
med dig selv og en natur, der er animeret
indenfor med et bestemt kunstnerisk blik.

VRs styrke 1 den sammenhzng er 1 hoj
grad isolationen af brugeren. Du er afson-
dret fra din flok og dens vurderinger. Det
er en indadvendt oplevelse, hvor du kan
smelte sammen med det univers, du befin-
der dig i. Jeg onsker at skabe et folelsesladet
mode med naturen, hvor brugeren marker,
at den taler med hende. At den omfavner
hende. Det er ikke et klimavark som sadan,
men der er en bevidsthed om at indgyde
ydmyghed over for og samhoerighed med
naturen. Det er folelsernes og sansernes
sprog, ikke fornuftens. Her taler jeg ikke
om alt VR, men specifikt om vores vark.

Huvad onsker du, at publikum skal opleve
i dit verk?

Det som jeg rigtig godt kunne tenke mig
er at skabe et mode mellem brugerne og
naturen, som rokker ved, hvordan de ser
omgivelserne og hvordan de ser sig selv.
Med Havfolket Kalder Morknet Vand har jeg
iscenesat en leg, som handler om at kom-
me 1 kontakt med tidligere generationers
trosbillede, med myter, med overtro,

med animisme, og al den slags, hvor den
levende natur taler til mennesket, og
mennesket star ydmygt. Nu onsker jeg, at
publikum skal gore legen til deres egen.Det
sker heldigvis helt af sig selvi VR, da det
er op til den enkelte bruger, hvordan man
navigerer i det rum, i det her tilfelde, den
wnatur verket stiller til radighed. Nogle vil
opleve en meditativ rejse, andre vil opleve
et mystisk naerver, nogle vil blive opleve
hallucinationer. For nogle vil det vaere en
meget folelsesladet oplevelse, for andre ikke.

Men uanset hvad man oplever, haber jeg
at vaerket seetter brugeren i forbindelse med
den meget menneskelige, ikke rationelle
del af vores bevidsthed, som bade Gud,
animisme, myter og forestillingsevnen
udspringer af. Med andre ord: at tune ind
pa en @ldgammel, andelig frekvens. Jeg vil
gerne skabe et rum, hvor man som bruger
- som gaest 1 den her verden - far lov til at
gore sin egen, indre erfaring. Og der er VR
en dejlig privat sfaere, hvor man er fredet
fra flokken.
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CREDITS
Instruktion
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Producer
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Lydkonsulent

CG

0 Mads Vadsholt
Elisabet Hau
Lars Hemmingsen
Norgaard

Animation

Philip Piaget Rodriguez
Lars Hemmingsen
Norgaard

Produktionsleder
Esther Nissen

Danmark Sune Kaarsberg Executive Producers
Heidi Elise Christensen
Sprog Production Design Signe Byrge Sorensen
Uden dialog Elin Maria Johansson
Dronepilot
Uddrag fra digt af O Mikkel Landgrebe
Tue Michael Nielsen
Lead Programmer Komponist
Felipe Dacal Fragoso Signe Lykke
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MED STOTTE FRA Den Vestdanske Filmpulje

Det Danske Filminstitut
Silmkonsulent Cecilia Lidin

Statens Kunstfond

Danske Filminstruktarer

FAF

Region Nordjylland

Havfolket Kalder Morknet Vand er blevet udviklet gennem CPH:LAB drevet af
CPH:DOX 2019 og blev prasenteret pa Venice Gap-Financing Market 2019.
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Helene Nyborg Bay
Nikolaj Kunsthal
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Andersen Museum Thy

Philip Meisner
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Sofie Gad Dokk1

Marie Orstedholm
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Annette Oster
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Michael Tot - Janus Heiberg

Simon Lajboschitz - Casper
Knudsen - Christopher
Carlsen Khora VR

Mads Damsbo - Balder
Briisch Makropol

Mark Atkin - Katrine
Kiilgaard - Katrine
Sommer Boysen

Anne Kohncke - Monica
Hellstrom - Korthe Barfod

Mikkel Messell K2

Michelle Riis Clausen -
Christian Laversen

Uri Kranot
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